
Eole Polytehnique Cours : �Parallélisme�Travaux dirigésE. Goubault & S. PutotTD 54 février 2009Dans les exeries suivants, on va distribuer des aluls. A�n de ne pas trop �polluer� le réseau et lesmahines de toutes les salles, vous ne démarrerez des programmes et des serveurs que sur votre mahine,la mahine immédiatement à gauhe de la votre (ou à droite selon), et immédiatement derrière vous (oudevant, selon). Chaun lanera rmiregistry en indiquant un numéro de port, selon sa plae dans la salleTD, omme indiqué à la �gure 1.Vous ferez bien attention à démarrer rmiregistry une seule fois, si possible dans le répertoire ontenantvos lasses JAVA (sinon faites attention à votre CLASSPATH!), et de le quitter en �n de TD (en faisant fg etCtrl-C par exemple). Autre solution: vous ne demarrez le registre de servies que dans votre ode serveur.Pour onnaitre votre CLASSPATH:eho $CLASSPATHFaites attention à e qu'il ontienne . ainsi que le répertoire dans lequel vous avez vos .lass. Si vousdésirez le modi�er, faites par exemples, en instaniant orretement USER et.:setenv CLASSPATH .:/home/USER/TD5/:${CLASSPATH}(en sh, tsh et. - faites eho $SHELL pour savoir)export CLASSPATH=.:/home/USER/TD5/:${CLASSPATH}(en bash)En�n, rajoutez à votre PATH le hemin /usr/java/jdk1.5.0_06/bin/.Pour tester tout ela, réupérez les odes vus en ours;HelloInterfae.java, Hello.java, HelloServer.java et HelloClient.javasur la page web du ours:http://www.enseignement.polytehnique.fr/profs/informatique/Eri.Goubault/ParaI09.html1 Calul de πSupposons que nous voulions aluler π en parallèle par la formule suivante,
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...Figure 1: Répartition des numéros de port en salle TD.Une solution est le paradigme Maître/Eslave: Un maître va laner N eslaves hargés de aluler lessommes partielles,
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)2pour k = 0, · · · , N-1.Implémenter le alul de π en le distribuant réellement (par RMI):
• On pourra se ontenter dans un premier temps d'imiter e qui est fait dans Hello et faire des appelsbloquants
• Ensuite on pourra soit implémenter un lient/serveur non bloquant, soit utiliser les threads JAVA pourrendre moins bloquants les appels aux eslaves (les serveurs).
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